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Kuka?

* Yliopistotutkija Tampereen yliopistossa

» Vaitellyt Tampereen yliopistosta 2013

« Aiheena: “Suoritettavat formaalit spesifikaatiot pelikehityksessa:
suunnittelu, validointi ja evoluutio”

* Monipuolista tutkimusta vuosien saatossa:

« Lisatty todellisuus, hybridikokemukset, pervasiiviset pelit, leikillinen
internet of things, leikilliset huonekalut, leikilliset toimistot,
pelikehitys, kehitystydkalut, pelien evoluutio, pelillistaminen, tekoaly,

pelijamit, jne.
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Metsat ja metsapalvelut pelillistamisen
nakokulmasta

* Nyt?
 Mita tutkitaan?
e Mita tulevaisuudessa?
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Pelillistaminen metsapalveluissa?

» Tuodaan pelillisia ominaisuuksia metsapalveluihin
* Ei rajoitu kuitenkaan teoista palkitsemiseen
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Nyt

» Metsissa virkistaydytaan
* Yksin, ystavien kanssa, lemmikin kanssa
« Palveluihin kaytetaan tietoa joka kerataan paaasiallisesti
ammattimaisesti
 Tietyin ajoin esim. kaymalla paikan paalla tai droneilla
 Tarvittaessa

« Metsanomistajat voivat nahda metsistansa tietoa ja tehda
toimenpiteita

- Ammattilaisille on omat vaativampaan tyohon tarkoitetut tyokalut,
mutta kaytettavyys voi olla monimutkaista
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Mita me tutkimme asiaan liittyen
Gamification Groupissa?

* Ja milta tulevaisuus saattaisi nayttaa?
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Robottikumpani

* Tutkimme:

Missa tilanteissa soveltuvin
Kumppanuus ja hyoty (aistii ymparistda, auttaa ja antaa ehdotuksia jne.)
Miten kaveleminen robotin kanssa sujuu metsassa

Hyddyntaminen datan keraamisessa

(Kontaktina erityisesti: eshtiak.ahmed@tuni.fi)




Tulevaisuudessa

« Mahdollisesti yleisia
e Autonomisempia

 Tarjoavat myos kumppanuutta




Lisatty todellisuus tiedon keraamisessa

* Tutkimme:
« Metsadatan kerdaamista lisatyn todellisuuden sovelluksilla
* Erityisesti pistepilvidata
 Parhaat interaktiot

 Parhaan datan keraamiseksi
« Kayttajille mieluisin kokemus

« Sisallyttdminen peleihin
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* Esityksessa olleet videot on valitettavasti jouduttu poistamaan, silla
ne tekivat esityksen tiedostokoon liian suureksi Metsapaivat-
sivuston Materiaalipankkiin. Pahoittelut tasta!
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Tulevaisuudessa

 Tietoa metsista voidaan kerata joukkoistamalla

» Meilla voi olla paikoittain tuoretta tai vahvistettua tietoa jota
voidaan hyddyntaa palveluissa

* Aina el ole valttamatonta menna paikan paalle tai kayttaa kalliita
laitteita

H Bu
‘ ' m- % METSAN, IHMISEN JA KONEEN VUOROVAIKUTUS



Keskusteluyhteys metsan kanssa

* Tutkimme:
» Tekoaly ja chatbotit osana metsakokemusta

Puiden kanssa keskustelu
Yhteys kun on poissa metsasta
Osana pelia/sovellusta tai erillisena kokemuksena

Tekoaly kayttaa kaikkea ymparistosta saatavaa tietoa luodakseen
persoonallisen keskustelukumppanin

* Yksi ongelma: “sanojen suuhun laittaminen”

Alustava tutkimus:
Islam, Md Rayhan Al, Adding Context Awareness to Chatbots

with Microservices: Case Forest Companion. (Master’s thesis).
Tampere University. 2023.
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Keskusteluyhteys

* Tulevaisuudessa

* Voimme jutella puiden ja muiden olioiden kanssa joilla el ole omaa
aanta
« Valineena: Whatsapp, Slack, Teams, jne.
 Yllapidamme yhteytta luontoon

« Rikastamme kerdamaamme tietoa keskustelujen perusteella
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Palvelut metsanomistajille

 Tutkimusta valmistellaan:
» Miten kayttdjia voitaisiin opettaa tuntemaan oma metsansa?
 Pelillistamisen kautta palkitsevia toimintoja jarjestelmiin.
* Joukkoistamalla keratyn tiedon nopea hyédyntaminen.

 Tulevaisuudessa:
 Paljon uusia metsanomistajia mm. perimisen kautta

« Pystyvat oppimaan digitaalisten palveluiden kautta:
 Metsanhoidosta
 Omista metsista
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Palvelut ammattilaisille

 Tutkimusta valmistellaan:
 Voisiko digitaalisia jarjestelmia tehda paremmiksi pelillistdmisen kautta?
* Nopeampi oppia
» Helpompi kayttaa
 Jopa niin, etta jarjestelmaa haluaisi kayttaa jo jarjestelman itsensa takia
» Joukkoistamalla keratyn tiedon nopea hydédyntaminen
« Simulaatiopelit

 Tulevaisuudessa:
» Opitaan nopeammin
* Ymmarretaan paremmin
« Saadaan laajempaa tietoa jarjestelmiin joukkoistamisen kautta

H Bu
‘ ' m- % METSAN, IHMISEN JA KONEEN VUOROVAIKUTUS



#» UNITE

‘ FOREST-HUMAN-MACHINE INTERPLAY
03
$

¢
o0 I
Kitos!
timo.nummenmaa@tuni.fi | www.UNITEflagship.fi | @UNITEflagship

Y
,A \ ’ @ m!‘l-lél GEOSPATIAL Q C [T ] Tampere

SUOMEN RESEARCH INSTITUTE Lu ke DT
AKATEMIA EASTERN FINLAND FGI o sy University

METSAN, IHMISEN JA KONEEN VUOROVAIKUTUS G.'.] Gamification Group Cg Tampere University



	Pelillisyys Tulevaisuuden Metsäpalveluissa
	Kuka?
	Metsät ja metsäpalvelut pelillistämisen näkökulmasta
	Pelillistäminen metsäpalveluissa?
	Nyt
	Mitä me tutkimme asiaan liittyen Gamification Groupissa?
	Robottikumpani
	Tulevaisuudessa
	Lisätty todellisuus tiedon keräämisessä
	Slide Number 10
	Tulevaisuudessa
	Keskusteluyhteys metsän kanssa
	Slide Number 13
	Keskusteluyhteys
	Palvelut metsänomistajille
	Palvelut ammattilaisille
	Kiitos!

